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Développement mobile
« cross-platform »

Polytech’Nice

vendredi 17 octobre 2014



Au programme ...

1. A chaque projet sa techno
2. 1 code = Plusieurs plateformes

3. La puissance de jQuery sur mobile
4. Quelques librairies mobiles intéressantes
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Avant de commencer ...

Faisons les présentations



 Ingenieur Polytech’Nice - Promotion 2006
« Fondateur & Gerant d’i2N depuis 2007

« Consultant aupres des entreprises pour
les accompagner dans leur gestion des
technologies de ’information (web, mise
en place de solutions logicielles &
mateérielle)




i2N : Notre metier

i Conception de sites Internet sur mesure
(institutionnel, e-commerce, mobile)

SE 3 Ouivi et developpement (réferencement,
‘ stratéegie social media)

. Developpement de logiciels sur mesure

t‘_.'{:i:f"j Gestion de parcs informatiques &

" < ~ 4 Maintenance




Mairie de Monaco, Sureté Publique de Monaco, SBM, Education
Nationale, Grimaldi Forum, Radio Vitamine, Radio Riviera ...

Tous secteurs : Immobilier, BTP, Institutionnels, Juridique, Services ...

NWW.1ZN.MC



Et vous ?

Quelques questions pour vous ...

Quelles sont vos connaissances en Javascript ?
Avez-vous déja développé nativement pour mobile ?
Avez-vous déja développé un site adapté aux mobiles ?
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Bien choisir sa techno

Application ou site mobile,
Que choisir ?



Se poser les bonnes questions

* Que voulons nous faire avec notre mobile ?

Consultation de pages Internet

Consultation de données disponibles hors ligne
Consultation de données remises a jour
Interaction avec une application ou un site web

Utiliser les fonctionnalités du mobile (boussole,
geolocalisation, accélérometre)

Jeux en 3D
Streaming audio et vidéo



Avoir les bonnes réeponses

Que voulons nous faire avec notre mobile ?

Consultation de pages Internet =» Site mobile

Consultation de données disponibles hors ligne
=» Site mobile / application

Consultation de données remises a jour
=» Site mobile / application

Interaction avec une application ou un site web
=>» Site mobile / application

Utiliser les fonctionnalités du mobile (boussole, geolocalisation,
accélérometre)

=>» Application Phonegap / native
Tirer parti du mobile a 100% (jeux en 3D, streaming audio et
vidéo)

=> Application native




Le cross platform c’est bien

« Mais on n’a pas acces a toutes les fonctionnalitées du
mobile

* Mais on n’a pas une gestion aussi fine des performances

« Mais on n’est pas aussi retro compatible qu’on le
souhaiterait (quoi que)

si le choix est fait a bon escient

"“. Par contre, on gagne du temps

daN>=0ID
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Phonegap / Apache Cordova

Des applis mobiles en Javascript ?
C’est possible ...



Vous avez dit Phonegap ?

 Le principe géneéral :
— 1 code unique
— Plusieurs plateformes cibles

 Les avantages:
— Temps de développement réduit
— Maintenabilité sur differentes plateformes
— 1 seul langage pour differentes plateformes

Mabile App pevelopme™



Phonegap ou Cordova ?

* Phonegap est une distribution de Cordova
— Cordova est le moteur qui fait tourner Phonegap

— Phonegap peut proposer quelques plugins complémentaires<
(notamment propriétaires)

 Cependant ...
— Ils restent tous les 2 gratuits
— Ils restent tous les 2 open source




Vous avez dit Phonegap ?

« Cherche a réduire ’ecart entre les télephones

« Concretement :
— Qutil de création d’un projet type pour chaque OS
— 1 répertoire pour le code
— Code HTML + Javascript
— Librairie Javascript a inclure
— Fichier de préférences a éditer suivant les besoins

« En pratique, Phonegap crée une WebView
qui exécute du code Web



Vous avez dit Phonegap ?

« Cependant :
— Quelques petits inconvénients liés a une WebView
— N’évite pas les tests sur les différentes plateformes !
— Difficile a déboguer finement car ca reste du JS ...

« Mais ces inconvénients sont a mettre en perspective par
rapport au gain de temps et aux avantages !
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Accelsrometer
Camera

Compass

Contacts

File

Geolocation

Media

MNetwork
Notification (Alert)
Notification (Sound)
Notification (Vibration)

Storage
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Phonegap / Apache Cordova

Oui mais techniquement ca donne quoi ?



* Prérequis :
— Node JS
— SDK cible (Android, 10S ...)

$ sudo npm install -g phonegap

$ phonegap create my-app

$ od my-app
$ phonegap run android




$ sudo npm install -g cordova

$ cordova create hello com.example.helle HelloWorld

£ cd hello

cordova platform add ios
cordova platform add android

cordova platform add blackberryl@®
cordova platform add firefoxos

£ cordova build ios




Exemple de projet

<IDOCTYPE HTML>
<html>
<head>
<meta charset="ut+-8">
<meta name="viewport" content="width=device-width, height=device-height, initial-scale=1, maximum-scale=1, user-scalable=no">»
{zcript src="components/loader.js"»</scripts
¢link rel="stylesheet" href="components/loader.css">
¢link rel="stylesheet" href="css/style.css">
{scripts
/7 PhoneGap event handler
document.addEventLlistener("deviceready"”, onDeviceReady, false);
function onDeviceReady() {
console.logi "PhoneGap 1s ready"™);
¥
{fscripts
</head>
<body>

{hl>Welcome to Monacal</hl>
<a class="button--large"” href="phonegap-demo.html">5tart Demo</a>

<Sbody>
£Shtml>

20.10.14 24




Exemple de projet

ﬁ HelloWorld
1 target, i05 SDK 7.0

[ﬁ config.xmil
v [ ] www
[ﬁ config.xml
@ cordova_plugins.js
@ cordova.js
bri:itss
@ icon.png
» [ img
| Dindexheml |
IFE:ijs
@ index.js
@ phonegap.js
lrﬁ:i;ﬂugins
hI:irts
» [ spec
@ spec.html

> ﬁ Cordovalib.xcodeproj
1 target, 105 SDK 7.0

=html=

<head=
=meta charset="utf-8" /=
=meta name="format—detection" content="telephone=no" ;=
=meta name="wiewport" content="user—scalable=no, initial-scale=1l, maximum-
scale=1, minimum-scale=1l, width=device-width, height=device-height,
target—densitydpi=device—dpi" /=
=Llink rel="stylesheet" type="text/css" href="css/index.css" /=
=title=Hello World=/title=
</head=
=hbody:=
=div class="app"=
=hl=PhoneGap=/hl=
<div id="dewviceready" class="blink"=
=p class="event Listening“=Connecting to Device=/Sp=
=p class="event recelved"=Device is Ready<=/p=
= div=
<j/div=
=5cript type="text/javascript" src="phonegap.js"==/script=>
=script type="text/javascript" src="js/index.js"==</script>
=script type="text/javascript'=
app.initialize();
ffnavigator.geolocation.getCurrentPosition(onSuccess, onError);
=/script=
=/body=

</html=



Le fichier config.xml

« Définition
— des composants disponibles
— du nom de 'application
— du splashscreen
— de parametres globaux

= Différent suivant les cibles

20.10.14 26




Le fichier config.xml (Android)

£?uml version="1.8" encoding="UTF-8"2»

<widget wmlns="http:// /www.w3.org/ns/widgets" id="com.example.helloworld” version="1.8.8">:

<name>xHello World App</name:
<description:Hello World App</description:

Lauthor/ >

faccess origin="#*"/»

<preference
<preference
<preference
Lpreference
<preference
<preference
{preference
Lpreference
<preference
<preference
<preference
<preference
Lpreference
<preference

name="loglevel” value="DEBUG"/ >
name="AndroidlLaunchMode"” value="singleTop"/ >
name="BackgroundColor" value="@8xfFffffFe"/ =
name="Disallowdverscroll™ value="trus"/>
name="ErrorUrl" value=""/>

name="Fullscreen” value="false"/>
name="KeepRunning" wvalue="true"/ >
name="monaca:androidVersionCode” value="1"/»
name="monaca:WebViewEngine" walue="default"/ >
name="5plash5creen” wvalue="screen"/>
name="5%plashScreenbelay"” value="1888"/>
name="0rientation" wvalue="default"/ :
name="monaca:DisableCookie" wvalue="falsze"/>
name="monaca:AndroidIsPackageMameseparate” value="false"/ >

<feature name="App">
<param name="android-package" value="org.apache.cordova.App" />

L ffeatures

ffwidget}

20.10.14
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Le fichier config.xml (i10S)

£2xml version="1.8" encoding="UTF-8"2>
<widget xmlns="http:/ /www.w3.org/ns/widgets" i1d="com.example.helloworld” version="1.@.8">
<namexHelloWorld</namex

<description>Hello World App</descriptions

Zauthory>

faccess origin="#*"/>
<content src="index.html"/>

<preference
<preference
<preference
<preference
<preference
<preference
<preference
<preference
<preference
<preference
<preference
<preference
<preference
<preference
<preference
<preference

name="4llowInlineMediaPlayback"”™ value="false"/ >
name="4utoHideSplashScreen” wvalue="true"/>
name="Backupkeb5torage"” value="cloud"/>
name="Disallowdverscroll” wvalue="true"/ />
name="EnableViewportscale” wvalue="false"/>
name="Fade5Splashscreen” value="true"/>
name="FadeSplashScreenburation” value=".25"/>
name="KeyboardDdisplayvRequiresUserdction” value="true"/ >
name="MediaPlaybackRequiresUserAction” value="Ffalse"/>
name="5Showsplashscreenspinner”™ value="false"/>
name="5suppressesIncrementalRendering” value="false"/>
name="TopActivityIndicator” value="gray"/ >
name="gapBetweenPages" value="8"/>

name="Pagelength” wvalue="8"/>
name="PaginaticnBreakingMode” wvalue="page"/>
name="PaginationMode" value="unpaginated"/>

<feature name="Local5torage">
<param name="ios-package” value="CDVLocalStorage"/ >

<ffeatures
<preference
<preference
<preference
<preference
ffwidget>

name="monaca:targetFamilyiPhone" value="1"/>
name="monaca:targetFamilyiPad"” values="1"/>
name="monaca:DisableCockie” value="false"/ >
name="monaca:losApplicationName” value="Hello World &pp"/>




* <widget> : domaine de ’application

 <name> : nom de [’application

« <description> & <author> : métadonnées

e <content> : page de démarrage (défaut : index.html)

« <access> : domaines extérieurs auxquels l’application peut accéder

«widget id="com.example.hello" version="@.8.1">
<name>HelloWorld</name:=
<description>
A sample Apache Cordova application that responds to the deviceready event.
</description>
zauthor email="dev@callback.apache.org™ hrefa"http://phonegap.com”=

Apache Cordova Team
< author:>

<content srce"index.html" />

<access origin="*" />

*-'.I'--'r'E'FEr'Er'ICE names"Fullscreen” values"true” /-

<preference name="WebViewBounce" value="true" />
</ widget>




Quelques composants ...

« Accelérometre

« Camera

* Boussole
 Contacts

« Geolocalisation

* Lecteur multimedia
« Stockage

* Notifications
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Avec ’outil en lighe de commande :

$ cordova plugin add org.apache.cordova.geolocation
$ cordova plugin ls

[ "org.apache.cordova.geolocation” ]
$ cordova plugin rm org.apache.cordova.geolocation

Sous Android :

(in app/res/xml/config.xml)
<feature name="Geoclocation"s

<param name="android-package" wvalue="org.apache.cordova.GecBroker" />
</ feature=

{in app/AndroidManifest,.xml)

<uses-permission android:name="android.permission.ACCESS_COARSE_LOCATION" />
<uses-permission android:name="android.permission.ACCESS_FINE_LOCATION" /-
<uses-permission android:name="android.permission.ACCESS_LOCATION_EXTRA_COMMANDS" />




<feature name="Geolocation™>
<zparam name="ios-package” value="CDVLocation" /=
</ feature>

Sous Windows :

«Capabilities>

<Capability Name="ID_CAP_LOCATION" />
</ Capabilities>




var onSuccess = function{position) {

alert( 'Latitude: ° + position.coords.latitude
"Longitude: ' position.coords.longitude
"Altitude: ' position.coords.altitude
"Accuracy: ' position.coords.accuracy
"Altitude Accuracy: position.coords.altitudeAccuracy
'Heading: " position.coords.heading
'Speed: " position.coords.speed
'"Timestamp: position.timestamp

R

=
+*=
+*=
+*=
+*
o+
=

function onError{error) {
alert{'code: " + arror.code + "wn' +
'message: " + error.message + "‘n');

I;

navigator.geclocation.getCurrentPosition{onSuccess, onError);
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 Possibilité de développer des plugins natifs

« Appels depuis le code Javascript :

cordova.exec{ function(winParam) {}, function{error) {}, "service",

"action", ["firstArgument", "secondArgument”, 42,
false]);

« winParam : Fonction appelée en cas de réussite
* Error : Fonction appelée en cas d’erreur
 Service : classe de la méthode appeléee

« Action : méthode appeléee



« Declarer le plugin dans le fichier config.xml

<plugin name="<service_name>" value="<full_name_including_namespace>"/>

window.echo = function(str, callback) {
cordova.exec{callback, function(err) {
callback{"Nothing to echo.");
¥}, "Echo", "echo", [str]);

j

On définit la fonction echo sur l’objet window qui appelle
la methode echo de la classe Echo

window.echo{"echome”, function{echoValue) {

alert{echoValue == "echome™);

1)




package org.apache.cordova.plugin;

import org.apache.cordova.api.CordovaPluging
import org.apache.cordova.api.PluginResult;
import org.json.JS0NArray;

import org.json.JS0NException;

import org.json.JS0NObject;

public class Echo extends CordovaPluginm {
@0verride
public boclean execute(String action, JSONArray args, CallbackContext callbackContext) throws
JSOMException {
if (action.equals("echo™)} {
String message = args.getString(@);
this.echo{message);
return true;

}

return false;

}

private void echo{S5tring message, CallbackContext callbackContext) {
if (message l= null && message.length() > @) {
callbackContext.success{message);
} else {

callbackContext.error{"Expected one non-empty string argument.”);




@interface Echo : CDVPlugin
- (void)echo: (C0VInvokedUrlCommand®*)command ;

Bend

@implementation Echo

- {void)echo: {COVInvokedUrlCommand®)command
i
COVPluginResult* pluginResult = nil;
M55tring* echo = [command.arguments cbjectAtIndex:@];

if (echo |= nil &8& [echo length] > @) {

pluginResult = [COVPluginResult resultWithStatus:COVCommandStatus_OK messageAsString:eche];
} else {

pluginResult = [COVPluginResult resultWithStatus:COVCommandStatus_ERROR];

}

[self.commandDelegate sendPluginResult:pluginResult callbackId:command.callbackId];




Pour aller plus loin ...

Possibilite d’inclure des librairies Javascript specifiques
Possibilite d’ecrire des plugins natifs
— Si cela ne vaut pas un développement spécifique ...

L’API en ligne : http://docs.phonegap.com
Le Wiki : https://github.com/phonegap/phonegap/wiki



http://docs.phonegap.com/
https://github.com/phonegap/phonegap/wiki

Le look d’une application native ?

« Malgré tous ces avantages
« Malgré tous ces composants

« Cela garde le look d’un site mobile
et non d’une application :/

=>» Des librairies peuvent vous y aider ...

BR endo LI =auery
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jQuery Mobile

Sites mobiles cross platform



Petites questions ...

Qu’est-ce que jQuery ?
A quoi cela sert-il ?
Pourquoi ’utiliser ?
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jQuery mais en mobile

jQuery est utilisable sur Mobile

jQueryMobile apporte des fonctionnalités cross platform

=> Layout, Dialog, Transitions, Multipage

g £, :
‘ 'OS Il anoz01>  **BlackBerry. O bada
) Windows Phone 1lm web sym bian MQEGO‘

Difféerents themes
Outil WYSIWYG de mise en forme
Possibilité de décliner un site en

3 versions : classique, tablette et mobile

vt vy e




Avec Phonegap ?

* Intégration possible avec Phonegap

* Inclusion simple du code JS et HTML dans
l’application et le tour est joue

e Quelques variables a regler




http://demos.jquerymobile.com/1.4.4/



http://demos.jquerymobile.com/1.4.4/
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Onsen Ul

Fait pour Phonegap



Construit pour Phonegap

« Librairie JS
« Deéfinit un lot de balises HTML et d’attributs semantiques

« Fonctionnalités cross platform et widgets
=> Layout, Dialog, Transitions, Multipage

Master-Detail Download  Sliding menu Download  Tab bar Download

Master Details = Page 1 = Home

« Différents themes Bt [ Yot

consec=tur adipisicing it. corsedet adipiicing it

sed do eilsmod tempar sed do eilsmod tempar
\ . . . incididunt t lsbore &t dolors incididunt ut labore et
* Themes et gabarl ts dlspombles e fee e e
Another &n sh
rltem Tille Click "Togge Menu” to doselopen menu, Rorem Ipsum
Lt enim ad minim veniam ‘ou can slzo swipe the pags letiright Lorem ipsum dolor sit amet,

comsecetur adipiicing it
sed do eilsmed tempor

\H Amiher ltem Tme 1dayago incididunt ut labore et
dolore magns sliqua.
ep(ehe nem in volu pna e velit

=» http://onsen.io/ e @t

corsecetur adipisicing el

et Another tem Title 1aayage sed do eissmod tempor
incididunt ut labore et
ep(ehe ncert i ol pta = velit doiore magns siiqua.
esse uuumduux eeeeeee
. Rorem Ipsum o
Lorem ipsum doler sit smet, v
< s
< >
Timelne Ssiings
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http://onsen.io/

H Navigation Bar

Navigation Bar

W Navigation Bar with Outline Button H Transparent Navigation Bar H Bottom Bar

Navigation Bar Label

Bottom Toolbar

H Outline Button H Light Button

Lo )

H Call To Action Button W Large Button H Large Quiet Button

-

H Navigation Bar ltem

Navigation Bar Label

B Navigation Bar with Segment

H Quiet Button

Button

MW Large Call To Action Button




Avec Phonegap ?

e Une fois cordova installé

% sudo npm install -g cordova

« Telechargez un « theme »

$ cd /path/to/the/project
$ cordova platform add ios (or android)

 Et demarrez!

% cordova emulate
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Structure d’un fichier

<ldoctype html>
<meta charset="utf-8">
<link rel="stylesheet" href="lib/onsen/css/onsenui.css">
<link rel="stylesheet" href="lib/onsen/css/onsen-css-components.css">
<script src="lib/onsen/js/angular/angular.js"></script>
<script src="1lib/onsen/js/onsenui.js"></script>
<script>
ons.bootstrap();
ons . ready(function() {
// Add another Onsen UL element
var content = document.getElementById("#my-content™);
content.innerHTML="<ons-button*Another Button</ons-button>";
ons.compile(content);
1)
</script>
<body>
{ons-navigator title="Navigator" wvar="myNavigator">
<ons-page’
<ons-button onclick="myNavigator.pushPage('page2.html')">Next Page</ons-button>
<div id="my-content"></div>
</ons-page>
</ons-navigator:>

</body>
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Petit tour des composants

@ Onsen Ul

http://components.onsen.io/
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http://components.onsen.io/
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Conclusion

All good things must come to an end



En bref ...

» Bien utilise, Phonegap pourra vous faire
gagnher du temps en déeveloppement pour
plusieurs cibles

* jQuery Mobile / OnsenUl vous permettra de
faire de beaux sites / applicationscross-
platform

« N’evite pas les tests sur les differentes
plateformes

=»Que doit-on faire avec notre appli ?
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Questions

Et reponses ...
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Coordonnees

Christophe BONNET
cbonnet®@i2n.mc
+377 97 98 36 98

http://www.i2n.mc
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