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Adaptation des IHMs

Unity 3D vs Polymer
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Unity 3D - Solution cross-plateforms !

% Leader de lindustrie du jeu video
% Rapidité de prototypage (abstraction des calculs de physiques 3D..)

% 1 code unique (C# ou JS) pour toutes ces plateformes :
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Unity 3D - Cross-plateforms oui mais...

Oups, on a essaye sur chrome..

e,  Unity Web Player.
Install now!l
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GameLoad - play Unity Games
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If "PLAY" button is not working, try to reinstall GameLoad program.

Check the video tutorial



Unity 3D - Cross-plateforms oui mais...

Oups, on a essaye sur Ubuntu...



Unity 3D - Cross-plateforms, ah !

Merci firefox |
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Unity 3D - Cross-platforms, sur mobile ?

Le jeu se lance = Le jeu est utilisable

% mauvaise résolution
% écritureillisible
% mais surtout on ne peut pas se déplacer (ZQSD)




Unity 3D - Cross-plateforms, sur mobile ?

—— % Revoir le gameplay
% Input souris => Input touch
% Input keybord => boutons,

joystick etc.

% Joysticks payants



Unity 3D - Cross-plateforms, en pratique !

#if UNITY_EDITOR
Debug.Log("Unity Editor");

“Plateforms dependent compilation” endif

Lisibilite ? #if UNITY_IPHONE
Debug.Log("Iphone");

Maintenabilite ? #endif

#if UNITY_STANDALONE_OSX

Performance ’) Debug.Log("Stand Alone OSX");
#endif

* % % %

#if UNITY_STANDALONE_WIN
Debug.Log("Stand Alone Windows");
#endif



Unity 3D - Tester le cross-plateforms ?

*
*

'affichage : résolution intégrée dans linterface !

le comportement : previsualisation de l'apercu en jeu

* Tester la plateform dependent compilation ?
% Compiler (jusqu'a 10 min) & déployer

* Emulateur
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Unity 3D - Finalement, le cross-plateforms

. S S . o

Nombre de plateformes
Facilité a créeer un jeu
Acces aux API natives

Plateform dependent compilation

* % O ¢

Requirements importants
Tester les plateformes
Fonctionnalites payantes

Plateform dependent compilation
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‘Welcome to Survival Shooter homepage

What is about ?

This is the website of an interfaces adaptation project.

The goal of this project is to study and compare technologies Unity3D and Polymer in terms of interfaces adaptation on several platforms.

We choose the Survival Shooter game because it's a a free game in 3D developped by Unity quite good to meet issue of adaptation of a game on cross-platforms and
quite simple for our level.

For the example, we will approach the platforms : web, desktop and android.

News (17/10/15) : we are working on a tutorial soon, finished !
Lorem ipsum Cuius acerbitati uxor grave accesserat incentivum, germanitate Augusti turgida supra modum, guam Hannibaliano regi fratris filio antehac
Constantinus iunxerat pater, Megaera quaedam mortalis, inflammatrix saevientis adsidua, humani cruoris avida nihil mitius quam maritus; qui paulatim eruditiores
facti processu temporis ad nocendum per clandestinos versutosque rumigerulos conpertis leviter addere quaedam male suetos falsa et placentia sibi discentes,
adfectati regni vel artium nefandarum calumnias insontibus adfligebant.

News (15/10/15) : we work very hard on the project !

I Aram ineiim Muine anarhitati nvar nrava anraccarat inrantinim narmanitata Asanck furmida cunrs madiom aoam Uannihalisnn rani fratrie flin antahan
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Polymer - Solution web components !

* Un peu d'étymologie : du grec polus (plusieurs) et meros (partie)

% Un polymeére est une macromolécule constituées de plusieurs sous unités

13



Polymer - Web components, le catalogue !

v"

Polymer Catalog

Fe

Iron
Elements

Md

Paper
Elements

1.0.1

Go

Google Web
Components

1.0.1

AU

Gold
Elements

Polymer core elements

Ne

Neon
Elements

Material design elements

Pt

Platinum
Elements

Components for Google's APIs
and services

Mo

Molecules

Animation and Special Effects

Offline, push, and more

Wrappers for third-party
libraries

Ecommerce Elements
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Polymer - Web components, le catalogue !

% Librairie qui permet de faire facilement des web components :

Flat Raised Toggleable Color

o Responsives

BUTTON BUTTON BUTTON

o Inter-operables NOINK

o Stylisés - —

O Re Utl [lsables v 0K  OK
X CANCEL % CANCEL % CANCEL % CANCEL

15



Polymer - Web components, le data-binding

<dom-module id="us o . . .
% Utilise un systeme de data-binding
<template>
First: <span>{{firstName}}</span><br> . : L :
{niaya e o plus rapide — simplification du code

</template>

<script>
Polymer({

is: 'user—-view',

properties: {

firstName: String,

CaEEiaeE SR % Utilisation dans la page HTML :

1Y .

LA

</script>

<user-view first-name="Samuel" last-name="Adams"><jfuser-view

</dom—-module>
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Polymer - Web components sur navigateurs

WEB COMPONENTS
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Polymer - Web components, oui mais...
9 0 © "4 2 1731

projet-adaptation.herokuapp.com projet-adaptation.herokuapp.com

Some tutorials for you

Testée sous Android

il 9 H .
@ " = 15:30 | PLAY || PAUSE |

projet-adaptation.herokuapp.com

Tutorial: Add a joystick

Survival
EASY JOYSTICK FOR UNITY 3D 4.6+



Polymer - Finalement le web components

% Responsive design facilite +

% Facile a prendre en main

% Beaucoup de composants
disponibles (images, videos, menu...)

% Design intégré

% Data-binding tres simple

b R . S o

I
Beaucoup de composants a installer

Certains composants moins responsives
Starter Kit non recommande

Differents rendus selon les navigateurs
et les OS

Pas encore stable (pas retrocompatible)
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Merci de votre attention!

< @

Marina Delerce, Anais Marongiu 21



