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Unity 3D 
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Unity 3D - Solution cross-plateforms !
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★ Leader de l’industrie du jeu vidéo

★ Rapidité de prototypage (abstraction des calculs de physiques 3D...)

★ 1 code unique (C# ou JS)  pour toutes ces plateformes :



Unity 3D - Cross-plateforms oui mais... 
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Oups, on a essayé sur chrome... 



Unity 3D - Cross-plateforms oui mais... 
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Oups, on a essayé sur Ubuntu... 



Unity 3D - Cross-plateforms, ah ! 
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Merci firefox !



Unity 3D - Cross-platforms, sur mobile ?
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  Le jeu se lance Le jeu est utilisable

★ mauvaise résolution
★ écriture illisible
★ mais surtout on ne peut pas se déplacer (ZQSD)



Unity 3D - Cross-plateforms, sur mobile ?
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★ Revoir le gameplay

★ Input souris => Input touch

★ Input keybord => boutons, 

joystick etc.

★ Joysticks payants



Unity 3D - Cross-plateforms, en pratique ! 
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★ “Plateforms dependent compilation”

★ Lisibilité ?

★ Maintenabilité ?

★ Performance ?

#if UNITY_EDITOR

      Debug.Log("Unity Editor");

    #endif

    #if UNITY_IPHONE

      Debug.Log("Iphone");

    #endif

    #if UNITY_STANDALONE_OSX

       Debug.Log("Stand Alone OSX");

    #endif

    #if UNITY_STANDALONE_WIN

       Debug.Log("Stand Alone Windows");

    #endif



Unity 3D - Tester le cross-plateforms ?
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★ Tester la plateform dependent compilation ?

★ Compiler (jusqu’à 10 min) & déployer 

★ Émulateur

★ l’affichage : résolution intégrée dans l’interface !

★ le comportement : prévisualisation de l’aperçu en jeu



Unity 3D - Finalement, le cross-plateforms
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★ Nombre de plateformes

★ Facilité à créer un jeu

★ Accès aux API natives

★ Plateform dependent compilation

★ Requirements importants

★ Tester les plateformes

★ Fonctionnalités payantes

★ Plateform dependent compilation

 



Polymer
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Polymer - Solution web components !
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★ Un peu d’étymologie : du grec polus (plusieurs) et meros (partie)

★ Un polymère est une macromolécule constituées de plusieurs sous unités



Polymer - Web components, le catalogue !
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Polymer - Web components, le catalogue !
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★ Librairie qui permet de faire facilement des web components :

○ Responsives

○ Inter-opérables

○ Stylisés

○ Réutilisables



Polymer - Web components, le data-binding
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★ Utilise un système de data-binding 

plus rapide → simplification du code

★ Utilisation dans la page HTML :



Polymer - Web components sur navigateurs
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Polymer - Web components, oui mais...
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Testé sous Firefox (Ubuntu)...                                      Testé sous Chrome (Ubuntu)



Polymer - Web components, oui mais...
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Testé sous Android                                  



Polymer - Finalement le web components

20

★ Responsive design facilité

★ Facile à prendre en main 

★ Beaucoup de composants 

disponibles (images, vidéos, menu...)

★ Design intégré

★ Data-binding très simple

★ Beaucoup de composants à installer

★ Certains composants moins responsives

★ Starter Kit non recommandé

★ Différents rendus selon les navigateurs 

et les OS

★ Pas encore stable (pas rétrocompatible)



Merci de votre attention !
Des questions ?
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