
 

Rémi Pourtier 

Jean-Philippe Kha 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Adaptation des interfaces à 

l’environnement 

Application: Find Your Movie 

Technologies: Android & React 

 

 

      
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 
 

Plan  

 

I- Introduction 

 

II- Développement avec Android   

1) Comment l’application a-t-elle été réalisée ? 

2) Les outils de développement et de tests utilisés 

3) Déploiement  

4) Tests des capacités d’adaptation 
 

III- Développement avec React 

1) Installation du React starter kit 

2) Comment l’application a-t-elle été réalisée ? 

3) Les outils de tests utilisés  
 

IV- Conclusion 

 

Bibliographie 

Annexes 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



 

 

I-Introduction  
 

Pour ce projet, nous avons décidé de développer une application destinée aux utilisateurs 

qui ne savent pas quel film regarder   

 

Cette application possède des fonctionnalités simples. La page principale contient un film 

avec la possibilité de sauvegarder le film que l’on a envie de voir ou de le passer. En 

appuyant sur l’image du film, l’utilisateur a la possibilité de regarder la bande d’annonce, de 

lire le synopsis, les commentaires positifs et négatifs. Une fois que l’utilisateur a fait son 

choix, un autre film s’affiche. Il peut consulter quand il le souhaite la liste des films 

sélectionnés.  

 

Nous avons choisi de confronter deux types d’applications: les applications web et natives. 

Le but est de comparer les performances de deux langages en terme d’adaptabilité. Pour le 

développement web, nous avons opté pour React et pour le coté natif, nous avons choisi 

Android.  

 

Dans ce rapport nous allons vous proposez un tutorial pour ces deux technologies. Nous 

partageons l’expérience acquise lors de ces deux développement sous la forme d’un tutorial 

afin d’aider les personnes qui souhaitent utiliser l’une de ces technologies.  

 

Dans la première partie nous allons voir la partie Android. La seconde présentera le 

développement avec React. En conclusion, nous ferons un bilan des expériences de 

développement. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

II-Développement avec Android  

 

1) Comment l’application a-t-elle été réalisée ? 

 

La réalisation de l’application peut se découper en 4 partie, nous allons tout d’abord voir 

comment nous créons un menu coulissant de côté(“Navigation Drawer”/”Sliding Menu”) 

ensuite  nous expliquerons comment nous faisons des onglets coulissant(“Sliding Tabs”) 

puis nous verrons comment nous définissons les composants d’un écran afin que celui ci 

s’adapte à taille de l’écran. 

Pour commencer, il faut créer un nouveau projet sous Android Studio et créer un “Blank 

Activity” 

 

1. Menu coulissant 

1.1. Création du thème de notre application 

 

colorPrimaryDark correspond à la couleur qui sera appliqué à la bar de notification 

colorPrimary  correspond à la couleur qui sera appliqué à la bar d’action 

textColorPrimary  correspond à la couleur du texte, qui sera appliqué à la bar d’action 

windowBackground correspond à la couleur de l’arrière plan par défaut de l’application 

navigationBarColor correspond à la couleur de la bar navigation situé au pied de 

l’application. 

 

 



 

 

Définissons dans un premier temps les couleurs qu’on utilisera, pour cela ouvrez le fichier 

colors.xml qui se trouve dans res/value 

 

Ouvrir le fichier style.xml qui se trouve dans le dossier res/values et définissez votre 

nouveau thème : 

 

Ouvrir le fichier dimens.xml situé dans res/values dimens.xml 

 



 

Dans l’AndroidManifest.xml, changez la valeur du thème :  

 

Puis mettez ces valeurs dans le fichier string.xml qui se situe dans le dossier res/values/ 

 

Si vous lancez l’application vous devriez obtenir quelques choses comme çan en fonction de 

votre couleur que vous aurez défini auparavant :  

 

 

 



 

1.2. Ajout de la bar d’action 

 

Créez un fichier toolbar.xml dans le répertoire res/layout et ajoutez le code ci-dessous, il 

permet de définir notre action bar :  

 

 

 

Puis ouvrez, votre activity_main.xml puis ajoutez le toolbar que nous venons de créer. 

 

Compilez et vous devriez avoir : 

 

Pour mieux comprendre la structure de l’application, nous allons rajouter une image “search” 

qui servira de bouton sur la bar d’action. 

Téléchargez le fichier à cette adresse http://api.androidhive.info/images/ 

ic_action_search.png et placez l’image dans un des dossier mipmap. 

http://api.androidhive.info/images/%20ic_action_search.png
http://api.androidhive.info/images/%20ic_action_search.png


 

 

Puis ouvrez le fichier menu_main.xml qui se situe dans le dossier res/menu et créer un item 

pour l’image search comme ci-dessous :  

 

 

Ouvrez votre fichier  MainActivity.java, vérifiez que votre classe hérite de 

AppCompatActivity. Puis nous allons appeler dans “onCreate” notre bar d’action que nous 

venons de créer dans notre classe pour qu’il puisse être utilisé. Ensuite nous réécrivons 

onCreateOptionsMenu() et  onOptionsItemSelected(). 

 

 



 

 

Lancez l’application, vous devriez avoir:  

 

 

1.3. Ajoute du menu coulissant 

 

Dans le build.gradle qui se situe sous le module:app : 

  

Rajoutez les dépendances,les “dependecies” sont des librairies, ci-dessous : 

 

Une fois rajouté, reconstruisez le projet “rebuild project”. 

Nous créons ensuite une classe NavDrawerItem qui définira chaque rangée du menu. 



 

  

Nous définissons maintenant la vue qu’aura la rangée dans le menu. Nous mettrons juste un 

titre, mais il est possible de rajouter une icon ou autre si vous le souhaitez. 

Créons dans notre dossier res/layout le fichier nav_drawer_row.xml 

 

Nous allons rajouter une icône utilisateur dans notre menu. Téléchargez l’image à cette 

adresse, si vous n’avez pas d’image. ( http://api.androidhive.info/images/ic_profile.png ). 

Maintenant nous allons créer un autre fichier fragment_navigation_drawer.xml, toujours 

dans le dossier res/layout. Ce dernier permettra d’afficher ce que nous verrons sur 

l’application. 

http://api.androidhive.info/images/ic_profile.png


 

 

Nous allons maintenant adapter les rangées de notre RecyclerView (une liste) avec les 

rangées, nav_drawer_row.xml précédemment défini. Pour cela nous allons créer une classe 

java  NavigationDrawerAdapter.java 

 



 

 

 

 

 

Une fois fait nous créons une classe java FragmentDrawer.java, qui hérite de fragment, qui 

permettra d’instancier le menu déroulant. 

 



 

  

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 

Dans cette classe, nous définissons tout les comportements du menu en fonction des gestes 

de l’utilisateur. 

 

Dans le activity_main.xml, nous pouvons alors écrire notre menu déroulant. 

 

 



 

Et le définir dans notre MainActivity.java notre DrawerLayout 

 

 

 

1.4. Implémentation de fragments au menu 

 

Pour compléter cette première partie nous allons créer les fragments pour pouvoir naviguer. 

Définissons home_fragment.xml dans un premier temps et FragmentHome.java dans un 

second temps. Les autres fragments sont construits de la même façon. 



 

  

et le FragmentHome :  

 

 



 

2. Onglet  glissant 

 

Dans un premier temps nous avons besoin de rajouter une autre dépendance (“compile 

‘com.android.support:design:23.0.1’ “) dans le gradle :  

 

Une fois écrit, reconstruisez votre projet. (“Rebuild Project”). 

Nous allons maintenant construire une nouvelle activité qui aura 3 onglets glissant. 

Créer une nouvelle activité qui aura pour nom : TabMovieDetailsActivity. 

Ouvrez le fichier activity_tab_movie_details.xml et définissez les paramètres suivant : 

 

 

 

Puis ouvrez TabMovieDetailsActivity.java, le code permettra d’avoir 3 onglets coulissants 

avec un texte et une icône définissant chaque onglet. 

 



 

 

Nous définissons nos variables. 

 

 

Dans la fonction onCreate, nous récupérons les paramètres transmis par le MainActivity 

grâce au Bundle. Nous initialisons  les variables que nous allons utiliser. 

getSupportActionBar().setDisplayHomeAsUpEnabled(true) permet d’afficher une flèche de 

retour sur l’écran défini dans l’AndroidManifest. Il faut rajouter la balise meta-data comme ci-

dessous 



 

 

Les images suivantes concernent toujours la classe TabMovieDetailsActivity.java 

 

La méthode setupViewPager() permet de lier les onglet à un fragment. C’est dans cette 

fonction qu’il faudra rajouter des fragments si vous souhaitez avoir plus d’onglet.  

La méthode setupTabIcons() permet d’ajouter une icone au titre de l’onglet. 

 

 



 

 

Les fragments appelés dans cette classe sont du même modèle que celui que nous avons 

créé dans la partie “Sliding menu” 

La classe FragmentPagerAdapter permet de garder les fragments appelés sont active tant 

que l’activité est utilisé. 

Vous devriez avoir : 

  



 

 

 

3. Structure des interfaces 

 

Pour structurer nos affichages nous avons opté pour l’utilisation de LinearLayout et de 

Layout_weight. Cela permet de définir l’espace que prendra chaque élément dans 

l’affichage que ce soit en hauteur ou en largeur.  

Exemple avec notre home_fragment.xml : 

 

 



 

 

Comme décris dans le code nous avons l’image qui prend un poids de  6 pour la hauteur de 

l'écran disponible et le LinearLayout contenant les 3 boutons prend un poids de 2 de la 

hauteur. Nous avons un poids total de 8 donc l’image prend 6/8 de la place et le 

LinearLayout 2/8 

Dans la partie des 3 boutons nous mettons un poids de 1 à chaque bouton ce qui divise 

l’espace en 3 partie.  

Pour réarranger les boutons lorsque l’utilisateur change de format d’écran, un écran plus 

grand ou l’orientation, nous avons utilisé un dossier que nommons layout-land et layout-

sw600dp. 

En effet le code ci-dessus permet aux composants d’occuper l’espace que nous lui 

fournissons mais ne change pas de position. Donc pour changer de position nous devons 

créer un nouveau dossier et nous recréons un fichier du même nom que celui que nous 

avons besoin d’adapter. 

Par exemple créer un fichier fragment_home.xml dans le dossier layout-land. 

Layout-land correspond au fichier xml que nous utiliserons lorsque l’orientation est en 

paysage. 

sw600dp correspond au fichier xml que nous utiliserons lorsque le matériel a un écran d’au 

moins 600dp.  

 

Si vous souhaitez faire apparaître des composants lors d’une action, comme un clique, vous 

avez un paramètre “visibility” qui prend 3 paramètres :  

 -Gone signifie que l'élément ne prend pas de place et disparaît de l’écran. 

 -Invisible signifie que l’objet garde la place qui l’occupe bien qu'il soit plus visible. 

-Visible, est l’état par défaut de chaque élément, nous pouvons voir l’élément.. 

 

Par exemple, dans notre code pour afficher et enlever nos commentaire nous avons mis un 

“listener” sur un objet de la liste et changé la visibilité : 

  



 

 

 

2) Les outils de développement et de tests utilisés 

 

Nous avons utilisé Android Studio pour développer l’application Android. Il faut au préalable 

avoir java installé. 

Les tests ont été effectué sur un Galaxy S4, S6 et un Acer A1.  

3) Déploiement  

Le déploiement peut se faire sous différente forme : 

● Par le Play Store 

● Via un server web, en proposant l’apk en téléchargement 

● Depuis le PC via ADB ( Android Debug Bridge) 

● Copier l’application sur l’appareil mobile 

 

 

4) Tests des capacités d’adaptation 

Pour effectuer les test d’adaptation, nous avons dans un premier temps utilisé l’emulateur 

d’Android puis nous avons lancé l’application dans les différents environnement mobile et 

étudié son comportement en paysage et en portrait. 

 

 

  



 

 

 

III-Développement avec React  
 

La seconde technologie que nous avons voulu utiliser s’appelle React. React est une 

librairie JavaScript destinée au développement des interfaces. 

 

Nous avons travaillé avec un starter kit qui s’appuie sur le langage ES6 (ECMA Script 

Edition 6). Notre starter kit assure le live reloading (rechargement direct). 

  

1) Installation React starter kit 

 

Avant de commencer l’installation, veuillez vérifier que vous avez node et python 

installés sur votre machine.  

 

Si ce n’est pas le cas, veuillez suivre les instructions suivantes.  

 

A - Node 

 

Pour installer Node.js, il vous suffit de télécharger l’installeur à l’adresse suivante et ensuite 

de l’exécuter. 

 

 
 

B - Python 

 

Comme pour Node, téléchargez et exécutez l’installeur. 

 

 
 

Note: Si vous rencontrez des problèmes après l’installation de python pendant le lancement 

du starter kit, pensez à ajouter le chemin de votre répertoire python dans la variable 

d’environnement PATH.  

 

C - React Starter Kit 

 

Pour installer ce starter kit, vous pouvez suivre les étapes suivantes: 

  

 

 

 

 



 

 
 

Note: Il est possible que l’absence de certaines librairies empêche le serveur de démarrer. 

Dans le message d’erreur vous pourrez lire qu’une librairie manque ou est impossible à 

trouver. Dans ce cas là, vous pouvez installer manuellement la librairie manquante avec la 

commande suivante. 

 

 
 

 

D - Apprendre à programmer avec React 

 

Nous avons utilisé un tutoriel afin de se familiariser avec React. Il nous a permis de 

comprendre les bases et le fonctionnement de React. Vous trouverez le lien vers le tutoriel 

dans la Bibliographie. 

 

 

2) Comment l’application a-t-elle été réalisée ? 

 

 

A - Architecture des classes 

 

L’un des principal avantage de React est son système de Component. Dans notre 

projet, nous avons créé un objet (une classe) pour chaque élément graphique. L’image 

suivante illustre la structure de notre projet. 

 



 

 

Légende:  

Bleu: Nos composants 

Vert: Les autres éléments graphiques  

 

B - Composant: App 

 

App est la classe principale de notre projet. Elle fait office de racine pour tout notre 

projet. Pas à pas, nous allons ajouté les composants graphiques à l’intérieur de cette classe.  

 

Nous la déclarons comme une classe fille de Component. Cela va nous permettre d’utiliser 

les propriétés de la classe héritée.  

 

Les importations 

 

Deux types d’importations sont nécessaires. Tout d’abord les importations pour utiliser 

React et intégrer le style. 

 

 
 



 

La librairie React se trouve dans le module node React. App.css se situe dans le même 

repertoire que App.js. WithContext et withStyles sont deux fichiers javascript qui se trouvent 

dans le repertoire src/decorators.  

 

Ensuite nous importons les composants React que nous souhaitons utiliser. Comme nos 

composants sont tous créés dans le même répertoire src/components, toutes les 

importations se font de la même façon avec la structure suivante. 

 

 
 

Note: Pour le reste du tutoriel, nous ne décrirons pas les importations pour les autres 

composants afin d’alléger leur présentation. Néanmoins, vous trouverez en Annexe 1 le 

tableau des importations par fichier.  

 

Le coeur de la classe App 

 

 
 

Constructor 

 

Le constructeur de la classe App n’est pas nécessaire dans ce cas là. En revanche, si l’on 

souhaite ajouter des méthodes utilisant les propriétés (ou état) de la classe Component, il 

est nécessaire d'initialiser ces paramètres. Nous verrons un exemple d'initialisation dans la 

classe Header.  



 

 

PropTypes 

 

Dans cette méthode on déclare qu’une propriété est spécifique dans notre classe. Dans 

notre cas, nous utilisons les deux attributs error et children dans la fonction render pour 

traiter un cas d’erreur venant d’un objet.  

 

Render 

 

La fonction render est nécessaire à toute classe lorsque l’on développe avec React 

puisqu’elle constitue la base de chaque composant. Elle retourne un arbre de composants 

React. Sans elle, la construction de l’arbre ne peut se faire. Cette fonction examine 

this.props, les propriétés du composant, et this.state, son état, et retourne un seul élément 

utilisable sous forme de la balise <App>.  

 

Comme précisé dans le schéma “La structure des composants de l’application”, notre classe 

contient tous les composants responsables de la structure de notre page. On déclare donc 

nos composants que l’on souhaite utiliser. 

- <Header />: Notre header (haut de page) qui contient le menu et le nom de 

l’application 

- <MainContent />: Contient l’image du film, le titre et la jauge de progression 

- <CommentBox />: La boite qui contient les commentaires positifs 

- <BadCommentBox />: La boite qui contient les commentaires  

- <MainContent />: Contient les informations sur le film 

- <Feedback />: Contient les trois boutons qui serviront à donner son avis sur le film 

- <Footer />: Le footer de la page (pied de page).  

 

Note: La modélisation des commentaires pourrait être modifiée. En effet, nous pourrions 

regrouper CommentBox et BadCommentBox en CommentBox. Par la suite, il suffirait 

d’appeler deux fois CommentBox avec un paramètre nous permettant de distinguer le cas 

des bons et mauvais commentaires.  

 

 
 

[Suite note] Ensuite il suffit de récupérer les données à l’intérieur de CommentBox par le 

biais this.props.data. Je n’ai pas fait ce choix car au début je n’étais pas certain de réussir à 

développer ces deux fonctionnalités. J’ai donc décidé de développer dans un premier temps 

les commentaires positifs et dans un second temps les négatifs. Fusionner ces deux parties 

serait assez rapide maintenant qu’elles sont créées. 

 

Export default App 

 

Cette ligne est importante puisqu’elle permet de d’exporter notre classe. C’est grâce à elle 

que l’on peut effectuer l’importation sous la forme  

 



 

 
 

 

C- MainContent 

 

 

 
 

La classe MainContent est très simple. Elle contient le titre, l’image du site et la jauge 

de progression. Dans l’état actuel de l’application, ces valeurs sont ”hard-codées” (écrites 

directement dans la méthode render). Pour améliorer l’utilisation de la classe, il serait 

possible de charger les noms des films et les titres des images depuis un fichier json ou une 

base de données. En modifiant l’état de la classe (this.state) on serait en mesure de modifier 

le contenu de la méthode render. Dans la suite de ce tutoriel, nous allons voir comment 

modifier l’état d’une classe. 

 

 

 

 

 

D - CommentBox 

 

La classe CommentBox contient une liste de commentaires positifs. Cette seule 

fonctionnalité ne justifie pas la création de cette classe. Nous avons fait ce choix à la 

conception car nous avions plus d’ambition pour cette classe.  

Voici l’état actuel de cette classe: 

 



 

 
 

 

Nous avons simplement défini la fonction render qui appelle simplement le composant 

CommentList. On définit un className pour pouvoir appliqué un css particulier à ce 

composant.  

 

Comment pourrait-on améliorer cette classe ? 

 

Avant de travailler avec ce starter kit, nous avons implémenté une zone de commentaire 

avec enregistrement/chargement des données depuis un fichier json. La mise à jour 

automatique du seul composant CommentBox s’effectuais suivant un intervalle que l’on 

définissait. Dans ce cas particulier on peut observer une des grandes forces de React: sa 

décomposition en Component. Il est possible de recharger un seul composant d’une page 

sans influer sur les autres entités de la page. Chaque composant est paramétrable 

indépendamment des uns et des autres.  

 

La partie de chargement des données et de paramétrage se trouvait justement dans la 

classe CommentBox. Vous trouverez dans notre rendu le code pour cette zone de 

commentaire.  

 

E - CommentList 

 

Comme pour la classe précédente, GoodCommentList est relativement simple. Nous 

avons uniquement redéfinit la fonction render avec un titre l’appel à deux commentaires.  

 

 
 



 

 

L’objectif était, là encore, de se servir du fichier json pour charger en paramètre de la classe 

un identifiant correspondant à un commentaire précis. La classe CommentList traite si la 

liste de commentaires que l’on souhaite afficher correspond aux commentaires positifs ou 

négatifs. Ensuite, on effectue une recherche pour récupérer les identifiants de tous les 

commentaires et on les utilise comme paramètre de la classe Comment.  

 

F - Comment 

 

La classe Comment contient le contenu d’un commentaire ainsi que l’animation 

d’ouverture et de fermeture d’un commentaire. 

 

Render  

 

Commençons par la fonction Render. Un commentaire est structuré de la façon suivante. 

 
 

 

 

Nous avons deux cas pour l’affichage du commentaire, lorsque le commentaire est ouvert et 

lorsqu’il est fermé.  

 

Comment développer cette fonctionnalité avec React ? 

 

Dans un développement javascript normal, nous pourrions utiliser la fonction onClick sur le 

titre du commentaire et jouer sur l’apparition et la disparition du contenu du commentaire et 

de son auteur. Vous trouverez en Annexe 2 un exemple de fonction javascript que nous 

pourrions développer dans notre cas.  

 

Avec React, la démarche est différente. Nous devons utiliser l’état (this.state) de la classe 

afin d’apporter des modifications dynamiques à notre composant.  

 

 



 

 
 

Nous allons créer une variable showResults. Nous allons tester cette variable dans le render 

et modifier l’affichage en fonction de sa valeur. Quand showResults est à vrai, nous 

afficherons le commentaire complet avec son contenu et son auteur. Sinon, nous afficherons 

uniquement le titre du commentaire.  

 

Initalisation 

 

Il est impératif d’initialiser cette variable afin de pouvoir l’utiliser. Nous allons mettre par 

défaut la variable this.state à false afin d’avoir une liste de commentaire fermée lors du 

chargement de la page.  

 

Constructor 

 

Dans le constructeur de notre classe nous allons initialiser la valeur de l’état de la fonction 

(this.state) par notre variable showResults elle même initialisée à false.  

 

 

 
 

 

Note: Cette ligne est propre aux classes ES6. Si l’on utilisait les composants de React 

classiques, nous n’aurions pas cette ligne (nous n’aurions d’ailleurs pas de constructeur) 

mais la fonction getInitialState. Cette dernière est appelée avant que le composant soit 

construit. La valeur retournée est utilisée comme valeur initiale à this.state. Cette fonction 

serait alors écrite de la façon suivante. 

 



 

 
 

 

 

onClick 

 

OnClick est la fonction que nous allons appeler lorsque l’utilisateur clique sur un 

commentaire pour mettre à jour l’état de notre classe. Simplement, nous allons tester la 

valeur de this.state.showResults. Si sa valeur est à false, on l’a passe à true (et 

inversement).  

Il faut savoir que pour effectuer ce changement de valeur, la ligne suivante ne fonctionne 

pas. 

 

 
 

ShowResults n’est pas une variable comme les autres puisqu’elle est associée à l’état du 

composant. Je pense que ce choix a été fait pour des raisons de sécurité car quand l’état 

d’un composant est mis à jour, ce dernier est automatiquement ‘re-render’. C’est à dire, le 

composant est rechargé dans l’arbre grâce au renvoi automatique de la méthode render. Un 

changement d’état peut donc avoir des conséquences importantes sur un composant.  

 

Mais alors, comment faire ? 

 

Pour remplacer la valeur, nous devons utiliser une méthode spécifique appelée setState. 

Cette méthode peut mettre à jour une ou plusieurs variables d’état (this.state.anyVariable). 

Nous pouvons également implémenter une fonction en paramètre dont la/les valeurs 

retournées vont mettre à jour l’état du composant.  

 

 
 

 

 

 

G - Header 

 



 

Ce composant est l’entête de la page. Il contient le titre du site ainsi que le menu. Nous 

allons tout d’abord vous présenter les éléments qui constituent le menu avant de vous 

expliquer le composant Header. Nous faisons ce choix afin de mieux comprendre le 

fonctionnement de la classe Header. 

 

Pour le menu nous avons fait le choix d’un menu glissant. Voyons ensemble comment 

construire ce menu.  

 

 

Composant: Menu 

 

 
 

Dans la classe Menu a deux buts: elle retourne le menu actuel et active la visibilité du menu 

en s’appuyant sur les méthodes show et hide. 

Avant de continuer, il est impératif d’initialiser l’attribut visible que nous allons utiliser dans 

nos méthodes. Cette initialisation se fait dans le constructeur et on lui donne la valeur false. 

 

Show 

 
 

Show va modifier la visibilité du menu. En utilisant la méthode setState, on passe la visibilité 

à true. Dans le même temps, elle ajoute un listener pour fermer le menu lorsque l’utilisateur 

clique en dehors du menu.  

 

Hide 

 

 
La fonction hide quant à elle va cacher le menu et enlever le listener précédemment ajouté.  

 

 

Render 

 

 



 

 

Le render est divisé en deux parties. La première va tester la valeur de notre attribut visible 

et renvoyer “visible” ou ‘’’’ (champ vide). C’est le lien qui est fait entre notre composant et le 

CSS. En fonction, de la valeur de this.state.visible, on décide d’afficher ou pas le composant 

(la propriété visibility en CSS a pour valeur par défault visible). La seconde partie va servir a 

connaître l’alignement dans lequel nous sommes. This.props.alignment peut prendre comme 

valeur “left” ou “right”. 

 

Le contenu du Menu est retourné à travers this.props.children. C’est une propriété spéciale 

qui représente le contenu du tag HTML dans le parent. Dans notre cas, c’est l’ensemble de 

nos MenuItem. 

 

Composant: MenuItem 

 

 
 

La classe MenuItem a deux responsabilités principales: rendre l’Item lui même et s’occuper 

des actions de l’utilisateur.  

On crée tout d’abord une div menu-item utilisée par la feuille de style. Ensuite, on rajoute 

une action lorsque l’utilisateur clique qui fait appelle à la fonction navigate. 

Le texte du menu item est donné à travers la propriété children.  

 

Explications Header 

 



 

 
 

Maintenant que nous avons nos composants du menu, nous allons les intégrer. Nous vous 

présentons ici un menu glissant à droite et à gauche afin de vous laisser le choix de la 

position de votre menu. 

 

 

 

 

Render 

 

Dans la méthode render nous avons les divs qui déclarent notre header. Au sein de ces 

balises nous avons notre menu de gauche et celui de droite. On ajoute à la déclaration du 

menu deux boutons pour activer l’affichage du menu. Ces boutons sont reliés aux methodes 

showLeft et showRight. 

 

Constructor 

 



 

Comme pour les méthodes de la classe Comment, on initialise nos fonctions dans le 

constructeurs.  

 

ShowLeft 

 

Cette méthode appelle la fonction show de la classe Menu. Pour cela, elle passe par la 

référence de notre menu déclaré dans le render. 

 

 
 

La ligne this.refs.left.show signifie que l’on récupère la fonction show du composant dont la 

référence est left.  

 

ShowRight  

 

On applique le même raisonnement pour la fonction showRight sauf que cette fois on 

appelle la fonction show du composant dont la référence est right.  

 

 
 

H - FeedBack 

 

 

Cette classe a été construite pour accueillir nos trois boutons: j’aime, je n’aime pas et j’ai 

déjà vu. Ces boutons sont déclarés dans la méthode render.  

 

Note: Dans ce tutoriel, nous avons fait le choix de ne pas parler du developpement css. 

Nous orientons ainsi notre tutoriel uniquement sur React. Les feuilles de styles développées 

durant ce projet sont disponibles dans le code source. 

 

3) Les tests utilisés 

 



 

Pour nous tests, nous avons utiliser la fonction de google chrome nous permettant de tester 

l’adaptation de notre application sur différents appareils. 

 

La version actuelle du système n’est pas satisfaisante en terme d’adaptation. En effet, nous 

avons rencontré de nombreux problèmes liés au starter kit. Il semblerait que ce kit a déjà 

une version de “responsivité”. En conséquence, les outils que nous avons souhaité utiliser 

pour organiser l’adaptation de l’application ne fonctionnaient pas. Nous avons testé 

bootstrap, react-boostrap, react grid layout et même de simples media queries.  

Il est évident que nous avons manqué une information puisque ce kit est utilisé par d’autres 

développeurs qui arrivent à construire des applications responsives. 
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Annexe 

Annexe 1: React: Tableau des importations  

 



 

Annexe 2: Script Javascript 

 

 
 

Nous avons vu dans la classe Comment une méthode pour ouvrir/fermer un 

commentaire. Nous avons développé une version Javascript classique afin de pouvoir 

comparer les deux versions.  

D’un simple coup d’oeil, on se rend compte que React permet de programmer plus 

proprement. De plus, les sécurités apportées par les méthodes définies par le langage 

(comme setState) nous permettent de nous sentir plus confiant dans le programme que 

nous avons développé. 


