
Maquette 2 
 

Le système est composé de deux parties, le panneau de visualisation situer dans le poste de 
surveillance qui dois toujours être surveiller par un infirmier, et un « biper » que possède tous les 
autres infirmiers. 

 

1. Le Panneaux : 

 
 

 

Il est composé de deux partie : 
 
Liste des salles avec, pour chaqu'une d'entre elle un voyant de diffèrent couleur selon la situation 
connue : 

➢ Vert : pas de problème connu. 
➢ Orange : alerte en cour de résolution. 
➢ Rouge : alerte signaler, demande de personnel. 

 
Plants du bâtiment avec la position du personnel sans occupation. 

 
2. Le biper : 

 
 

 

 

 

 

 

 



Il possède : 
 

➢ Un écran permet d'afficher une ligne de texte. 

➢ Un voyant lumineux atteste de l'envoi des signaux. 

 

Quatre boutons : 

 

➢ Un pour demander de l'aide durent la traite d'un incident. 

➢ Un pour signaler un incident. 

➢ Un pour confirmer la réception du signale et le début du déplacement. 

➢ Un pour signaler la fin de l’incident 

 

3. Utilisation : 

 
✓ Lorsque qu'un événement arrive le voyant à gauche de la salle tourne au rouge. 
✓ L'utilisateur selecte la salle (soulignage rouge) puis un infirmier à proximité de celle-ci. 
✓ Celui-ci reçoit la salle sur son biper (avec vibration) il doit appuyer sur le 3° bouton (le 

voyant tourne à l'orange), puit se rend sur les lier. 
✓ S'il a besoin d'aide supplémentaire il applis sur le 1° bouton et le voyant de la salle 

retourne au rouge et l'opérateur répète les premières étapes. 
✓ Une fois l'incident fini un des membres concerner appui sur le 4° bouton, le voyant 

tourne au vert et les infirmiers sont de nouveau visible sur le plan. 
✓ Si in infirmer vois un problème, il appui sur le 2° bouton, le voyant de la salle tourne a 

l'orange et l'infirmier est supprimer de la Map puis on suit la procédure. 

 

 

 

 

 



 


