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https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/API/EventTarget/addEventListener

https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/API/EventTarget/addEventListener


Exemples



Exemples



Et si nous avons plusieurs listeners, 

lequel se déclenche en premier ?





UseCapture (3e paramètre) :

→  Déclenche le listener durant la “capture phase”

→ Par défaut est à false



Attention, les listeners peuvent 

provoquer des problèmes UI

http://www.youtube.com/watch?v=NPM6172J22g


Scroll performance



Touch event



Touch Listener



Multitouch ?

Double tap ? 

Long Press ?



Touch Listener



Device orientation & motion



Web Speech API



→ Contient les “addEventListener”

→ Les listeners (fonctions) peuvent 
être définis ailleurs

→ Le “javascript model” peut être 
maintenant défini dans un JS à part

"use strict";


