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Visual Design
“Design is thinking made visual”
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PREMIÈRES INTERFACES
Once upon a time …
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24 lignes x 40 colonnes de pavés
Editable en mode texte ou mode graphique
8 couleurs correspondant à 8 tons de gris

Rigueur ?
Carré ?
Aplat ?

Visual Design - Sophie de Bonis



Les designers cherchent plutôt à faire oublier ces contraintes
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ET PUIS LE WEB EST ARRIVÉ
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http://www.evolutionoftheweb.com/

L’évolution des tendances visuelles web est à mettre en perspective avec 
les techniques disponibles du moment. Techniques qui ont influencées 
les design en terme de possibilités visuelles et d’interaction
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“Knowing where a style or technique came from 
and the history behind it can help you make more 

educated decisions when it comes to the use of the 
design aesthetic”
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1990/1995

• Ecrans 640 x480

• 16 couleurs

• Image supporté a partir de 1993
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http://info.cern.ch



1996/1998

On cherche à attirer le regard. 
On utilise des couleurs vives et ça clignote 
beaucoup!

• 256 couleurs / Ecran 800x600
• Prédominance de  times new roman
• Début (php, javascript, css )
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1998 l’arrivée de Google est une révolution visuelle
avec une première interface complètement épurée
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Le moteur de 
recherche le plus 

utilisé de 
l’époque est 

Yahoo

Jusqu’à ce que …



1998 l’arrivée de Google est une révolution visuelle
avec une première interface complètement épurée
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1998 - 2002

• Ecran 1024x768
Plus d’attention à la lisibilité (moins de clignotement et de gras), des 
fontes plus variées.  Mais c’est aussi la mode des sites avec des liens 

cachés “on mouse over” L
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2002 / 2006
• Développement des sites réseaux sociaux 
• Meilleurs connexion et temps de 

téléchargements

Le contenu devient prioritaire.
Explosion des pages d’introduction en 
Flash, avec de beau design MAIS un 
fort agacement avec le temps de 
chargement que les designers tentent 
d’atténuer avec le « skip intro »
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2006 /2010

Le Skeuomorphisme 
L’arrivée de l’iphone
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http://blog.lunaweb.fr/skeuomorphisme-flat-design/

La révolution Apple commencée depuis longtemps



2006 /2010

Le Skeuomorphisme 
L’arrivée de l’iphone
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http://blog.lunaweb.fr/skeuomorphisme-flat-design/

La révolution Apple



2011/2016

4 tendances : Flat Design - Photo/Video – Animation/Parrallax - Cartes

Explosion des possibilités pour le design 
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LE FLAT DESIGN
Tendance actuelle 1
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Flat design is mainly the term given to the style of design in which 
elements lose any type of stylistic characters such as drop shadows, 

gradients, textures,

Aplat Rigueur Carré
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Une nécessité technique?

• Facilite la conception d'interfaces s'adaptant à la surface d'affichage; 
le responsive design

• Son usage d'aplats de couleurs permet de meilleurs taux de 
compression. 

• Permet aux designers de se concentrer sur le contenu 

Visual Design - Sophie de Bonis



Une tendance visuelle qui vient de loin?

1920Le	Bauhauss,	
Art	Design	School
Naissance	de	la	notion	de	
design	contemporain		et	
modernité

1950Le	Swiss	Style
Style	International		
Objectif:		Dépouillement	lisibilité	
objectivité
Avènement	des	polices	sans	serif	
(Helvetica).	

1955Yves	Klein	
met	en	avant	le	style	
monochrome	…	ou	la	
couleur	est	vue	comme	
une	présence	qui	se	suffit	
à	elle	même
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Favorisée par l’adoption des grandes 
compagnies

Le metro design de Microsoft Windows8 
en 2012 (démarré en 2006 dans Zune)

Enfin ou Dommage

Abandon du skeuomorphism
par  Apple en 2013 (IOS 7 )
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PHOTO ET VIDEO PLEIN ÉCRAN
Tendance actuelle 2
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Avènement de la Photo/Video 
grand format ou plein écran
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Centré Humain, “C’est vous là!”
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LE PARALLAX
Tendance actuelle 3
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http://journey.lifeofpimovie.com/

Le parallax scrolling est le déplacement horizontal, vertical, ou multidirectionnel de 
calques au rythme du défilement (scroll de l’écran). 

Une possibilité de narration, de beaux effets « glisse »
mais un risque d’agacement pour l’utilisateur.   
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LE DESIGN PAR BLOQUES ET CARTES
Tendances actuelles 4
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A la place de tableaux

Pour une navigation plus visuelle.Visual Design - Sophie de Bonis



Pour naviguer
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NOW LET’S BUILD 
From low fidelity to final UI
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Les 4 aspects à déterminer 
pour construire un visuel

1. La mise en forme des “écrans”
2. La palette de couleursr
3. La typographie
4. L’iconographie
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1. LA MISE EN FORME DES ÉCRANS
De la maquette low fidelity à la réalisation visuelle finale
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De la maquette à la réalisation visuelle les composants définis pour les interfaces 
peuvent changer.
Si votre application est multi-support, démarrez le visuel sur le support privilégié
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A well-composed layout guides a user in understanding the relationship 
between the way things look and how they function. 

Compositions with a consistent layout scheme help people navigate a 
product and direct the eye on when to focus and take a break.

Visual Design - Sophie de Bonis

http://www.ibm.com/design/language/framework/visual/layout/



Visual Design - Sophie de Bonis

Grouper	les	éléments	par	fonction	– Mettre	en	avant	les	éléments	essentiels	



2. COULEURS
Ah la magie des couleurs …
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http://uxreactions.com/post/118373113309/what-people-think-creative-directors-do
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Les couleurs ont-elles un sens ?

Color meanings in the American culture



Définir une palette de couleurs 
Par où commencer ?

A qui s’adresse l’interface? Quel est l’objectif? 
Existe-t-il déjà un code visuel du domaine ? Un logo? 
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Choisir une teinte (sémantique) …  

Cercle	chromatique	(primaires,	secondaires,	tertiaires)
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Choisir une luminance (visibilité) 
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Définir votre palette
Color is more than a product’s personality. It emphasizes 

connections between different types of content to help users 
make faster, more informed decisions.

Et il existe des méthodes pour choisir les couleurs de sa palette 
et assurer l’esthétique des interfaces de ce point de vue là



Analogous:	colors	adjacent	on	the	color	wheel	with	varied	saturation
Usually	best	to	stay	within	warm	or	cool	colors	to	maintain	a	consistent	temperature	within	your	design.



Color	derived	from	a	single	color	and	its	tints	and	shades	
Usually	more	peaceful	and	balanced	due	to	the	lack	of	contrast



Triadic:	colors	that	are	equally	spaced	around	the	color	wheel
Because	this	scheme	is	so	diverse,	it	is	important	to	choose	a	single	color	to	focus	on	
and	use	the	other	colors	as	accent.



Couleurs standards pour signifier des alertes

Visual Design - Sophie de Bonis

Ne les changez pas



• Définir vos besoins : 
– Couleur de fond, d’entête
– Couleur de texte, de titre, de lien?

– Couleur de bouton 

– Couleur de zone / bloque

• Limiter le nombre de teintes pour favoriser leur discrimination : compléter 
éventuellement avec les luminances

• Tester l’accessibilité  et l’apparition des couleurs sur différents écrans

Voir règles ergonomiques concernant l’utilisation des couleurs  

http://www.info.univ-tours.fr/~antoine/documents_enseignement/IHM_CM_chapIII.pdf
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Différencier ce qui 
est cliquable



A color palette limited to two or three colors helps users make fast 
associations with forms and elements on the screen and can make your 

product more usable.
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56

3 couleurs pour un site web 

HelveNeue Light for IBM

HelveNeue Bold for IBM

Lubalin Demi for IBM

HelveNeue Roman for IBM

Primary: nn px, nn px

Primary: nn px, nn px

Primary: nn px, nn px

Primary: nn px, nn px

Grey

GREEN 1 GREEN 2

TEAL1

TEAL2

TEAL3

https://onboarding-oaas.docloud.ibmcloud.com/
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Don't try to be original, 
just try to be good. 

Paul Rand
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3. TYPOGRAPHIE
De l’unique Times New Roman à …. la multitude
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Oliver	Reichenstein	iA’s
https://ia.net/know-how/the-web-is-all-about-typography-periodVisual Design - Sophie de Bonis



Considerez le texte comme une interface 

http://www.intechnic.com/blog/top-50-best-examples-of-websites-using-typography/



Polices de caractère Fontes

Visual Design - Sophie de Bonis



http://www.forrestgoods.com/shop/how-to-choose-a-typefaceVisual Design - Sophie de Bonis



Attention d’associer des fontes qui ont 
la même taille

Liste les polices qui peuvent être 
associées : 
http://www.alsacreations.com/article/lir
e/631-quelles-polices-pour-un-site-
web.html

Recommendations du W3C: 
http://www.w3.org/TR/CSS21/fonts.ht
ml#font-family-prop
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• Préférer du sans–serif pour les bloques de texte

• Pas de long paragraphe de texte en gras 
OU ENTIEREMENT EN MAJUSCULE

• Pas de mot souligné … sauf s’il s’agit d’un lien

• Une police monospace pour les chiffres (surtout 
s’ils doivent être alignés)

Quelque soit la police/fonte ne pas oublier que c’est surtout l’espacement autour 
des textes qui en assurera l’esthétique et la lisibilité
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« 2 polices maximum ! » ?
1 police et plusieurs fontes ?
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Une même police, différentes 
fontes et une bonne gestion des 
espacements peuvent suffire
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http://www.ibm.com/design/language/framework/visual/typography/



Liens tout MAJUSCULE ou pas ?

Pas d’importance du moment que c’est consistant

http://newflux.fr/le-design-ui-ne-doit-pas-etre-lisible-mais-reconnaissable/Visual Design - Sophie de Bonis



Don't try to be original, 
just try to be good. 

Paul Rand

Visual Design - Sophie de Bonis

Et  s’il vous plait éviter le Comic Sans MS 



ICONOGRAPHIE
Les signes des temps 
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Une acceptation commune à grande échelle 
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Prévoir des icônes?
Pour différents éléments de l’interface :

– pour signifier des actions 

– pour signifier des statuts 
– pour signifier des types de sections 
– Pour signifier un type de résultat 
– pour décorer ... Non!

Quel style ? 
• En fonction de l’esprit de votre solution ; Fun, Sérieux
• En fonction d’un visuel (logo) pre existant
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Police d’icones

Consistance Visuelle
Facilité d’utilisation 
Responsive design 
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• MONOCHROMATIC
• BASED ON GEOMETRIC SHAPES
• USE UNIVERSAL IMAGERY
• AVOID UNNECESSARY DETAILS
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http://www.ibm.com/design/language/framework/visual/iconography



Emplacement et Espacement



Les composants de formulaire
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Don't try to be original, 
just try to be good. 

Paul Rand
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5/ LE ROLE DE L’ANIMATION DANS LES 
INTERFACES

Le cinquième élément !
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Animer !
D'un design qui peut être jugé plat et neutre, l'animation introduit de la 

narration... et donc de l'émotion

Sudden changes don’t exist in 
the real world! 

Interfaces feel natural when they’re rapid and 
responsive, direct and delightful. 

Continuous momentum helps guide users to where 
they want or need to go.

Animation’s superpower is engagement. It capture 
your users’ attention and make their work enjoyable.

http://www.ibm.com/design/language/resources/animation-library/

Illustration	:	https://www.behance.net/gallery/20411445/Mobile-Animations-Interactions



LES DESIGN … MATERIAL … LANGAGES
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Good design is invisible
Oliver Reichenstein
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ET APRES ? 



Quelles seront les futures tendances visuelles?

Le flat design va-t-il durer?
Quid du Brutalism web style?

Y’aura-t-il encore des écrans tels que nous les 
connaissons?

Comment allons nous gérer nos interactions avec 
les objets connectés?
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POUR CONCLURE



Look at the http://www.theworldsworstwebsiteever.com/
See why it is so bad : http://www.theworldsworstwebsiteever.com/new_page_1.htm



• IBM Design Language : https://www.ibm.com/design/language/
• Google Material : https://www.google.com/design/spec/material-design/introduction.html

• Construire sa palette de couleur : https://color.adobe.com/create/color-wheel/
• Vérifier l’accessibilité des couleurs : http://www.alsacreations.com/tuto/lire/1619-creer-facilement-une-palette-de-

couleurs-accessible.html

• Règles ergonomiques concernant l’utilisation des couleurs  http://www.info.univ-
tours.fr/~antoine/documents_enseignement/IHM_CM_chapIII.pdf

• Graph evolution of the web : http://www.evolutionoftheweb.com
• Web design history : http://www.bypeople.com/web-design-history/
• (Le design UI doit être reconnaissable : http://newflux.fr/le-design-ui-ne-doit-pas-etre-lisible-mais-reconnaissable/
• (ok

• TED) Signes préhistoriques, Genevieve von Petzinger: 
https://www.ted.com/talks/genevieve_von_petzinger_why_are_these_32_symbols_found_in_ancient_caves_all_over
_europe

• …


