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•  Collaboration directe : avec le centre 
d’accueil de Jour Alzheimer de Biot 
(Fondation GSF J.L. Noisiez) 

•  Collaboration indirecte : EHPAD Valrose 



Fondation Jean-Louis Noizier 
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Journée d’immersion 
Observations d’ateliers : estime de soi 
Et hygiène 

4 



}  La préparation des ateliers  
◦  Simplifier la vie des animatrices 
◦  Penser à la personnalisation 

}  La réalisation des ateliers 
◦  Collaboration animatrices – accueillis 
◦  La table surface parait être un moyen 

}  L’après : au domicile / pour les pauses 
◦  Activités de mémoire 
◦  Rappel des activités du centre 

 
 

5 



Module de Conception et 
Evaluation des IHM 

Etude des besoins, 
réalisation de 
prototypes, tests 
utilisateurs. 
 
}  le jeu 3 sur 4 
}  les photographies et 

l’arbre généalogique 
}  le miroir « aidant » 
}  la création d’ateliers 
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Modules de 
développement 

Mise en œuvre d’une 
application multi-
dispositifs : table surface 
et dispositifs personnels. 
 
}  Atelier Animé par 

télécommande 
}  Atelier Personnalisé et 

réalité augmentée. 
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Activités de mémoire  
 

} Un album photo ludique et en lien 
avec la famille 

} Un jeu de mémoire simple  
} Un miroir interactif pour le 
quotidien dans la salle de bain 

} Un rappel des ateliers faits au 
centre 
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Conserver les gestes du quotidien 
 
Faciliter l’amorce des gestes 
 
Introduire une aide tierce seulement si 
nécessaire 

Inspiré de l’atelier Nogiez Estime de soi 

Pour un accueilli à son domicile 
Ou en EPHAD 
 
2 utilisateurs : l’accueilli et  
un accompagnant. 
Un accompagnant peut superviser plusieurs 
accueillis 
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Points forts 
}   L’immersion 
}   L’intérêt des accueillis 
 
Points faibles 
}   Les contraintes technologiques 
}   Aidants présents à distance par  
magicien d’Oz 
}   Coût 
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Ne jamais mettre en échec 
 
Avoir un côté ludique 
 
Informer et rappeler 

Inspiré d’activités pour de jeunes 
enfants : Lumosity  et Brain Fitness 

Pour un accueilli à son domicile 
ou en pause ou en exercice 
 
1 utilisateur : l’accueilli et selon  
l’avancée de la maladie, un 
accompagnant. 
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Points forts 
}   Facilité d’usage 
}   Immédiatement utilisable 
 
Points faibles 
}   Non extensible par un utilisateur lambda 
}   Enregistrement des actions non 

opérationnel 
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Regarder les photos familiales 
 
Se remémorer les liens familiaux 
 
Conserver les liens 

Inspiré des cadres photos numériques  

Pour un accueilli à son domicile 
ou en pause ou en exercice 
 
1 utilisateur : l’accueilli et sa famille 
pour alimenter les données 
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Points forts 
}   Facilité d’usage 
}   Immédiatement utilisable pour une seule 

famille : famille exemple 
}       Fort intérêt des familles 
}       De nombreuses suggestions d’extensions 
 
Points faibles 
}   Partie administrateur famille non faite 
}       Arbre généalogique câblé 
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Réalisation des Ateliers 
 

} Des ateliers basés sur 
◦ La reconnaissance d’objets 
◦ Le lien entre les objets et les actions 
◦ L’ordonnancement d’actions 
 
Exemples :  
◦   le brossage de dents 
◦   le rasage 
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Personnalisation de l’atelier Permet de préciser le type d’aide adapté à 
chaque accueilli 

Reconnaissance d’objets  Permet d’associer un objet ou plusieurs 
objets à une action 

Reconnaissance d’un lieu Permet d’associer une action ou un objet 
à un lieu de la maison 

Ordonnancement d’actions Permet de remettre dans l’ordre les 
actions principales du brossage de dents, 
par exemple. 

Aide Permet d’avoir plus d’informations sur un 
objet ou sur une action 

Révision de l’atelier  Permet à un accueilli de rejouer l’atelier 
seul 
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}  L’animatrice peut – à l’aide d’une 
télécommande (tablette) – faciliter la 
collaboration entre les accueillis pour les 
différentes tâches. 

}  Chaque accueilli peut rejouer l’atelier sur 
une tablette au domicile. 

vidéo http://youtu.be/cioymEJPo1o. 
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Se remémorer les objets utiles à une action 
 
Retrouver l’ordre des actions à effectuer 
 
Collaborer et s’entraider 
 
Adapter aux spécificités de chaque accueilli 

Inspiré de l’atelier Nogiez Hygiène 

Pour deux accueillis et une animatrice  
au centre. 

télécommande 

atelier 

au domicile 
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Personnalisation de l’atelier 
(réalisée par l’animatrice sur la 
table et adaptée sur la tablette) 

Permet de préciser le type d’aide adapté 
à chaque accueilli (ajout du son, 
présentation textuelle ou par images…)   

Reconnaissance d’objets Permet d’associer un objet ou plusieurs 
objets à une action : utilisation d’objets 
réels sur la table Surface 

Ordonnancement d’actions Permet de remettre dans l’ordre les 
actions principales du brossage de dents, 
par exemple : utilisation du tactile sur la 
table Surface 

Révision de l’atelier  Permet à un accueilli de rejouer l’atelier 
seul 
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Points forts 
}  Proche des ateliers faits  
au centre 
}  Adaptable à chacun 
}  Enregistrement de l’historique des ateliers d’un 

accueilli sur la tablette. 
 

Points faibles 
}  Non extensible par un utilisateur lambda 
}  Enregistrement des actions non opérationnel 
}  Prise en main difficile dans un premier temps  
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Chaque accueilli peut voir son objet personnel ou 
avoir une représentation plus adaptée à sa 
particularité.  
}  L’introduction de la réalité augmentée sur 

tablette 
}  L’administration pour rentrer les spécificités de 

chaque accueilli se fait sur tablette ou sur 
station. 

 
 
 
vidéo https://www.youtube.com/watch?v=NnCMkUz8qsA&feature=youtu.be   
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Se remémorer les objets utiles à une 
action 
 
Se remémorer les lieux où l’on 
trouve des objets  du quotidien 
 
Collaborer et s’entraider 
 
Avoir une aide spécifique à chaque 
accueilli 

Inspiré de l’atelier Nogiez Hygiène Pour deux accueillis et une 
animatrice au centre. 

atelier 

personnalisation 

loupe 

28 



Personnalisation de l’atelier 
(adaptable en cours d’atelier 
par l’animatrice) 

 

Permet de préciser le type d’aide adapté à 
chaque accueilli ; se fait au préalable à 
l’enregistrement des accueillis sur tablette ou 
station 

Reconnaissance d’objets  Permet d’associer un objet ou plusieurs objets 
à un lieu : utilisation d’objets du monde réel 
sur la table Surface 

Reconnaissance des objets 
utiles à une action  

Se fait dans le contexte d’un lieu: utilisation 
d’objets du monde réel sur la table Surface 

Aide Permet d’avoir plus d’informations sur un objet 
au travers d’une tablette servant de loupe 
personnalisée (réalité augmentée) 

Enregistrement et 
statistiques 

Enregistrement des opérations effectuées et 
retour de statistiques sur la demande d’aide 
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Points forts 
}  Facile d’utilisation 
}  Adaptable à chacun 
}  Administration utilisable pour d’autres types 

d’applications 
}  Retour sur la demande d’aide pour chaque 

accueilli 
 

Points faibles 
}  Non extensible par un utilisateur lambda 
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Préparation d’Ateliers 

 

}  Pouvoir personnaliser 
}  Faciliter la création de nouveaux 
ateliers 

} Avoir un suivi des actions réalisées 
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Gérer un ensemble d’accueillis 
 
Gérer des activités 
 
Personnaliser et adapter 
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Points forts 
 l’implémentation extensible du serveur 

 
 
Points faibles 

 la connexion aux autres outils 
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}  Application sur table surface  
◦  avec une version toute tactile,  
◦  une version tactile et tangible  
◦  et une version toute tangible  

}  afin d’identifier les modalités le plus 
adaptées à la population des personnes 
atteintes d’Alzheimer.  

 

https://www.youtube.com/watch?v=5tFhcrsWB6c 
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Taches observées  
 
Personnalisation 
 
Reconnaissance d’objets 
 
Ordonnancement d’actions 
 
Mémorisation des actions 

Utilisateurs 
 
Accueillis par groupe de 2 
de même niveau de pathologie 
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Points forts 
}  Le tangible pour tout ce qui est 

reconnaissance d’objets du 
monde réel 

}  Les modalités multiples : ajouter 
le son au tactile et au tangible 

 

Points faibles 
}  Le tangible pour tout ce  
qui est action 
}  Les actions de drag-and-drop sur 

la table  
⇐ distance trop longue entre point de 
départ et point d’arrivée 
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}  En recherche,  
◦  l’étude des comparaisons des techniques d’interactions  
◦  L’apport de dispositifs comme la table  
◦  L’intérêt d’étendre les capacités de la table avec des 

dispositifs personnels 
}  En application (pour le centre), 
◦  Pouvoir déployer des applications  
◦  Aider à la création d’ateliers 
◦  Acquérir un écran tactile MultiTouch et des tablettes 

◦  Aidez nous à apposer :  

39 



40 

Avec Philippe Renevier-Gonin et Christian Brel 
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L’EHPAD Valrose 
Utilisateurs : aides-soignantes  
assurant la veille de nuit dans 
l’EHPAD 
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Aide aux aides-soignantes  
assurant la veille de nuit en EHPAD 

L’existant 
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Interface de visualisation 
des signaux d’alerte 
 

Interface de visualisation des 
signaux d’alerte  
en situation de mobilité 

3 équipes d’étudiants 
(G3-G4-G5) 

2 équipes d’étudiants 
(G6-G7) 

Aide aux aides-soignantes  
assurant la veille de nuit en EHPAD 

•  Sur tablette ou smartphone 
•  Connectés à des capteurs 
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IHM-G3 (extrait) 
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IHM-G4 (extrait) 
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IHM-G5 (extrait) 
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IHM-G6 (extrait) 
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IHM-G7 (extrait) 
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Tests Utilisateurs 
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Tests Utilisateurs 

« Quand 
aura-t-on les 
tablettes ? » 



}  En recherche,  
◦  Étudier les techniques de visualisation 
◦  Se mettre en relation avec les 

expérimentations en cours côté CIU-
Santé, Cobtek… 

}  En application (pour l’EHPAD) 
◦  Pouvoir déployer une application  
◦  Aider à la veille en EHPAD 
◦  Acquérir des tablettes 

◦  Aidez nous à apposer :  

51 



52 

Que souhaitons nous poursuivre ? 

Interaction avec les 
expérimentations en 
cours côté CIU-Santé, 
Cobtek… 


